
 

 

LIGA INTERPROVINCIAL BALONMANO INFANTIL Y CADETE CLM 2025/2026 
 
 
SEDES: 

o Si hay equipos que se enfrentan entre sí y ambos juegan un único partido 

esa jornada, el tiempo de juego será el que determina el reglamento oficial: 

25’ por tiempo en infantil y 30’ por tiempo en cadete, ambos con 10’ de 

descanso. 

o Si alguno de los dos equipos juega más de un partido en esa jornada, la 

duración de cada tiempo será reducida a 20’, independientemente de que 

sea categoría infantil o cadete, con 5’ de descanso. 

o El tiempo de calentamiento en pista de juego será de 10’. Para el resto del 

calentamiento, cada equipo podrá hacer uso de un espacio diferente 

habilitado para tal caso (pista exterior, zonas, anexas,…), salvo que el 

calentamiento sea de equipos que juegan un único partido esa jornada, 

donde se dejará un tiempo de calentamiento en pista de 20’ previo al 

partido. 

o Tiempo a reservar en función de cada partido: 

▪ Partido en que alguno de los equipos juegue más de una vez: 60’ 

▪ Partido Categoría Infantil (ambos juegan un solo partido): 80’ 

▪ Partido Categoría Cadete (ambos juegan un solo partido): 90’ 

o En caso de que en una misma sede se puedan habilitar 2 pistas de juego, se 

hará teniendo en cuenta si alguno de los equipos juega más de un partido, 

para que lo haga en la misma pista (salvo que estén una junto a la otra). 

 
APLAZAMIENTO DE PARTIDOS: 

• La modificación del calendario se producirá únicamente por motivos de fuerza 

mayor y teniendo en cuenta lo siguiente: 

o Se tendrá que modificar la fecha de la “SEDE” completa. 

o Si las rutas afectan a varias sedes, tendrán que moverse ambas en conjunto. 

o La nueva fecha de realización nunca podrá ser posterior a la fecha de 

disputa de la última jornada de cada categoría (15 de marzo en categoría 

Infantil y 26 de abril en categoría cadete), para no interferir en las siguientes 

fases. Para ello, se podrán utilizar las fechas del calendario que se han 

dejado libres entre las distintas jornadas. 

 
 
 

 


