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Castilla-La Mancha

| ANEXO Il. NORMATIVAS ESPECIFICAS

FUTBOL

1. CATEGORIAS Y EDADES

Alevin 2006 y 2007 2008

Infantil 2004 y 2005

Cadete 2002 y 2003

2. FASES Y CATEGORIAS

Local Alevin Infantil Cadete
Provincial Alevin Infantil Cadete
Regional Alevin Infantil Cadete

3. LUGARES Y FECHAS DE CELEBRACION

Local A determinar por la Comision Técnica Provincial
Provincial A determinar por la Comision Técnica Provincial
Regional

4. NORMAS TECNICAS.
4.1. CONSIDERACIONES GENERALES PARA TODAS LAS FASES
4.1.1. Composicién de equipos: cuadro de participantes

o
CATEGORIA ’\; MA)f- | EN ACTA
ormulario "MAX. | MIN.  DELEG. |ENTR.
ALEVIN (FUTBOL 8) 20 14 5 2 2
INFANTIL/CADETE 25 16 7 2 2

Los equipos deberan mantener durante todo el desarrollo del partido a SIETE jugadores,

al menos, de los que conforman la plantilla de la categoria en que milita.

4 .1.2. Duracion de los encuentros

Para la categoria alevin, 2 tiempos de 30 minutos
Para la categoria infantil, 2 tiempos de 35 minutos
Para la categoria cadete, 2 tiempos de 40 minutos
En todos los casos con un descanso de 10 minutos entre ambos tiempos.

4.1.3. Sistemas de competicion y puntuaciones:
Sistema de Liga:

Partido ganado: 3 puntos.
Partido empatado: 1 punto.
Partido perdido: 0 puntos.
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Castilla-La Mancha
Sistema de Copa:

Pasa a la siguiente ronda el vencedor del encuentro.

Si finalizado el tiempo reglamentario del encuentro el partido estuviese empatado,
se procedera a jugar una prorroga de 20 minutos, en todas las categorias, dividida
en dos periodos de 10 minutos cada una.

Si el empate se mantiene, se procedera al lanzamiento de una tanda de 5 penaltis
por equipo, de forma alternativa (previo sorteo) en la misma porteria.

Si persistiera el empate, se lanzaran, también alternativamente, penaltis de uno
en uno, hasta que uno de los equipos falle.

Ningun jugador podra repetir el lanzamiento hasta que todos sus companeros
hayan efectuado el suyo, iniciando la tanda los jugadores que en ese momento
estén tomando parte activa en el juego.

4 .1.4. Sustituciones

Durante el desarrollo de los encuentros podran ser sustituidos hasta cinco
jugadores siempre que figuren en acta. Para ello, y con ocasién de estar el juego
detenido se solicitara del arbitro la oportuna autorizacion, sin la cual no podra
efectuarse el cambio; realizado éste, el jugador de que se trate no podra volver a
intervenir en el juego.

En la categoria Alevin (futbol 8) los cambios no estan limitados.

4.1.5. Sanciones

El arbitro podra sancionar las faltas de disciplina, juego peligroso, incorreccion,
con jugadores, arbitro o publico, de los jugadores en el terreno de juego, con la
expulsion temporal a la banda de 5 minutos o total durante todo el partido, a la
caseta; el jugador reincidente de una expulsion temporal, también sera
suspendido durante el resto del encuentro.

4.1.6. Fecha tope de inscripcion de jugadores en un equipo:
Hasta cuatro jornadas antes de finalizar la competicion

4.1.7. Jugadores

Para la utilizacion de jugadores de categoria inferior del mismo club en un equipo
de categoria superior: numero maximo y utilizacion de jugadores de la misma
categoria de competiciones distintas, se atendera al reglamento técnico de la
Federacion de Futbol.

El resto de situaciones se regula por la normativa especifica de la Federacion de Futbol

de CLM.
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