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NTRODUCCION

El Diario Oficial de Castilla La Mancha, en su numero 179 de fecha 16 de septiembre
de 2022, hace publica la Orden 174/2022, de 9 de septiembre, de la Consejeria de
Educacién, Cultura y Deportes, por la que se regula y convoca el Programa
Somos Deporte 3-18 de Castilla-La Mancha para el curso escolar 2022/2023, |a
cual puede consultarse integramente a través de su descarga en el siguiente enlace:

https://deportes.castillalamancha.es/promoci%C3%B3n-deportiva/somos-deporte-3-18

En aplicacién de esta normativa y en cumplimiento de su desarrollo por parte de la
Comision Técnica Provincial dg Cuenca para el curso escolar 2022-2023, se convoca
el PROGRAMA DE INICIACION DEPORTIVA EN PRIMARIA a través de la Circular
5/22-23.

I. PARTICIPANTES

En las Jornadas de Iniciacion Deportiva en Educacién Primaria podra participar el
alumnado que curse estudios a lo largo de toda la etapa de educacién primaria y
educacion especial en cualquiera de los Centros Docentes de la provincia de
Cuenca.

Para las distintas actividades enmarcadas en las jornadas a celebrar se permitira la
participacion de chicos y chicas de diferentes cursos educativos en un mismo equipo o
conjunto, siempre que se cumplan las condiciones numéricas de conformacién de los
equipos:

- 1°y 2°de primaria: 4 — 6 jugadores/as.
- 3°y4°de primaria: 6 — 8 jugadores/as.
- 5°y 6°de primaria: 6 — 8 jugadores/as.

Il. BAREMACION

En caso de existir un numero de solicitudes de participacion superior a las
posibilidades de organizacién existentes, las solicitudes presentadas por los centros
educativos seran valoradas por la Comision Técnica Provincial atendiendo a los
siguientes criterios de puntuacioén:

1. La inclusidn del centro educativo en la Red de Centros Saludables de Castilla — La
Mancha (5 puntos).

2. La participacion en el programa “Somos Deporte 3-18” durante el curso escolar
2021 - 2022 atendiendo a:
a. Campeonato Regional de Deporte en Edad Escolar (3 puntos por
modalidad deportiva).
b. Iniciacion Deportiva (1 punto).
c. Promocion de la Actividad Fisica y el Deporte (1 punto por programa y/o
actividad).


https://deportes.castillalamancha.es/promoci%C3%B3n-deportiva/somos-deporte-3-18
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3. La consideracion de Centro Rural Agrupado (CRA). 2 puntos.

4. La consideracion de centro de especial dificultad, segun Resolucion de 27/10/2021,
de la Direccién General de Recursos Humanos y Planificacion Educativa, por la que se
clasifican como de especial dificultad por tratarse de dificil desempefio, determinados
centros y puestos de trabajo docente a los efectos previstos en el Real Decreto
1364/2010, de 29 de octubre. 2 puntos.

5. A los criterios de puntuacién anteriores, se anadira una penalizacion en caso de que
el centro educativo solicitante e inscrito en las actividades convocadas durante el
curso 2021 — 2022 y extensible al actual 2022 - 2023, hubiese desestimado en su
participacién en alguno de los programas convocados de acuerdo a:

a. Renuncia tras su inscripcion. Resta de 2 puntos.

b. Renuncia tras la asignacién de actividad o fecha de celebracion. Resta de 5

puntos.

c. Falta de asistencia a la actividad injustificada. Pérdida de puntos.

Las solicitudes se ordenaran segun la puntuacion obtenida en la valoracién realizada
en aplicacion de los criterios sefialados, adjudicando la participacion de los centros
docentes en una de las rutas, en base a su peticion prioritaria y plazas disponibles.
En caso de empate entre las puntuaciones obtenidas por diferentes centros docentes,
se tendra en cuenta como primer criterio, la no participacion en el programa/actividad
durante el curso escolar 2021 — 2022. Si persistiera el empate, tendra preferencia la
solicitud presentada en fecha y hora anterior.

ENTIDAD Baremo Fecha Hora

n CRA SAN JOSE DE CALASANZ (Palomares del 14 10/10/2022  15:19 S| 5 6 4
Campo)
P CRA GUADIELA (Priego) 14 25/10/2022  19:50 S| 4 4 3
IEN CRA MANCHUELA (Villalpardo) 13 14/10/2022  10:06 sl 4 5 4
I8 CRA FUENTE VIEJA (Mira) 13 14/10/2022  13:24 S| 4 4 4
5 CEIP MARIA JOVER (Iniesta) 12 05/10/2022  12:44 sl (] 4 4
I CRA AIREN (Los Hinojosos) 12 07/10/2022  19:44 S| 4 4 5
CRA CAMPOS DE LA ALCARRIA (Huete) 12 18/10/2022  9:22 S| 6 6 5
IEB CEIP INFANTA CRISTINA (El Provencio) 10 06/10/2022  13:31 S| 8 8 8
IEM  CEIP SANTA ANA (Cuenca) 9 05/10/2022  11:52 sl 8 8 8
[ETH CEIP SANTA TERESA (Cuenca) 9 07/10/2022  9:40 S| 4 5 5
n CEIP HEMENEGILDO MORENO (Villanueva de la 9 07/10/2022  12:17 S| 4 4 4
Jara)
ﬂ CEIP ADOLFO MARTINEZ CHICANO (Las 8 05/10/2022  11:29 sl 8 8 8
Pedrofieras)
IFEN CRA ELENA FORTUN (Villar de Olalla) 8 05/10/2022  14:27 S| 8 8 8
EYH celP GUZQUEZ (Villamayor de Santiago) 8 24/10/2022  14:06 sl 4 4 4
IFT CEIP SAN FERNANDO (Cuenca) 7 10/10/2022  13:25 NO 6 6 0
[ETH CRA EL QUUOTE (Villares del Saz) 7 05/10/2022  10:38 S| 4 3 3
CRA RIBERA DEL JUCAR (Valverde de Jicar) 7 05/10/2022  11:31 sl 4 4 5
[ETH CEIP SAN ROQUE (Ledafia) 7 06/10/2022  10:35 S| 4 4 4
IETH CRA SEGOBRIGA (Saelices) 6 05/10/2022  13:02 sl 3 4 4
[EZM CRA RETAMA (Fuente de Pedro Naharro) 6 11/10/2022  14:05 S| 5 5 4
IFXl CEIP SAN GIL ABAD (Motilla del Palancar) 6 18/10/2022  14:30 sl 8 8 8
IEZ8 CRA MIGUEL DELIBES (Villalba de la Sierra) 5 19/10/2022  10:37 S| 3 3 4
IEEl CRA LOS SAUCES (Cafiamares) 4 14/10/2022  9:24 NO 3 3 0
[EZ8 CRA LOS GIRASOLES (Honrubia) 4 25/10/2022  11:41  NO 3 3 4
P CRA JORGE MANRIQUE (Alberca de Zancara) 4 27/10/2022  12:54  NO 0 5 0
n CEIP PAULA SOLER SANCHIZ (Quintanar del a4 06/10/2022  10:20 S| 4 4 4
Rey)
CEIP VIRGEN DEL ROSARIO (Valera de Abajo) 4 07/10/2022  10:18 S| 4 4 4
[EZ8 CEIP FRAY LUIS DE LEON (Belmonte) 4 07/10/2022  13:16 S| 4 4 4
[EZN CEIP FUENTE DEL ORO (Cuenca) 4 11/10/2022  18:01 S| 12 12 12
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CEIP LA PAZ (Cuenca)

FEC LA SAGRADA FAMILIA (Cuenca)

CEIP VIRREY NUNEZ DE HARO (Villagarcia del
Llano)

CEIP PRINCESA SOFIA (Minglanilla)

CEIP CASABLANCA (Cuenca)

CEIP EL CARMEN (Cuenca)

CEIP SANTA RITA (Mota del Cuervo)

CEIP ISAAC ALBENIZ (Cuenca)

CEIP FRAY LUIS DE LEON (Cuenca)

CEIP VIRGEN DE MANJAVACAS (Mota del
Cuervo)

CEIP RAMON Y CAJAL (Cuenca)

CEIP FERNANDEZ TUREGANO (Sisante)
LA MILAGROSA (Cuenca)

lll. JORNADAS Y GRUPOS
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05/10/2022
07/10/2022
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25/10/2022
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14:01 Sl 4 4 4
18:37 Sl 8 8 8
18:59 NO 3 1 2
12:41 Sl 4 4 3
14:21 Sl 7 6 7
11:42 NO 5 5 5
13:12 Sl 4 4 4
9:26 Sl 0 8 0
12:59 Sl 2 0 0
10:43 Sl 4 4 4
11:40 NO 3 3 4
13:37 NO 3 3 4
14:00 NO 0 8 8

La participacion de los centros docentes solicitantes conllevara la participaciéon en una
unica jornada deportiva atendiendo a los grupos y fechas que se indican a

continuacion:

GRUPO 1: MOTILLA DEL PALANCAR

FECHA JORNADA

CURSOS

21/11/2022

5°y 6°

28/11/2022

30y40

8/02/2023

19y 2°

GRUPO 2: LAS PEDRONERAS

FECHA JORNADA

CURSOS

23/11/2022

5° y 6°

30/11/2022

30y40

6/02/2023

1%y 2°

GRUPO 3: CUENCA

FECHA JORNADA

CURSOS

12/01/2023

5° y 6°

26/01/2023

30y40

9/02/2023

1°y 2°

GRUPO 4: CUENCA
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FECHA JORNADA CURSOS
15/12/2022 5°y6°
2/02/2023 3°y4°
16/02/2023 1°y 2°

IV. ADJUDICACION. ASIGNACION DE GRUPOS Y NUMERO DE EQUIPOS POR

CENTRO EDUCATIVO
GRUPO 1. MOTILLA DEL PALANCAR

N2 N2 N2
ENTIDAD Baremo Equipos Equipos Equipos
10-20 040 5262

CRA MANCHUELA (Villalpardo) 13 q q

CRA FUENTE VIEJA (Mira) 13 4 4
CEIP MARIA JOVER (Iniesta) 12 3 4
CEIP HEMENEGILDO MORENO (Villanueva de la Jara) 9 4 3

CRA RIBERA DEL JUCAR (Valverde de Jucar) 7 3 5
CEIP SAN ROQUE (Ledafia) 7 4 4

CEIP SAN GIL ABAD (Motilla del Palancar) 6 8 7

CRA LOS GIRASOLES (Honrubia) 4 3 4
CEIP PAULA SOLER SANCHIZ (Quintanar del Rey) 4 4 4
CEIP VIRGEN DEL ROSARIO (Valera de Abajo) 4 4 4
CEIP VIRREY NUNEZ DE HARO (Villagarcia del Llano) 2 1 1
CEIP PRINCESA SOFIA (Minglanilla) 2 3
CEIP FERNANDEZ TUREGANO (Sisante) 0 4
CRA CAMINO REAL DE LEVANTE (Graja de Iniesta) 12 3 3

GRUPO 2. LAS PEDRONERAS

N2 N2 N2
ENTIDAD Baremo Equipos Equipos Equipos
10-20 o_40 5262

CRA SAN JOSE DE CALASANZ (Palomares Campo) 14 4 4
CRA AIREN (Los Hinojosos) 12 4 4
CEIP INFANTA CRISTINA (El Provencio) 10 4 2
CEIP JOSE MONTALBO (Horcajo de Santiago) 10 4
CEIP ADOLFO MARTINEZ CHICANO (Las Pedrofieras) 8 7 6
CEIP GUZQUEZ (Villamayor de Santiago) 8 4 6
CRA SEGOBRIGA (Saelices) 6 q 2
CRA RETAMA (Fuente de Pedro Naharro) 6 5 3
CRA JORGE MANRIQUE (Alberca de Zancara) 4 4
CEIP FRAY LUIS DE LEON (Belmonte) 4 q 3
CEIP SANTA RITA (Mota del Cuervo) 1 4 4
CEIP VIRGEN DE MANJAVACAS (Mota del Cuervo) 1 4 6
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GRUPO 3. CUENCA

Ne Ne Ne

ENTIDAD Baremo Equipos Equipos Equipos
10-20 040 52.62

CRA GUADIELA (Priego) 14 4 4 3
CEIP SANTA ANA (Cuenca) 9 8 8 8
CRA ELENA FORTUN (Villar de Olalla) 8 8 8

CRA EL QUIJOTE (Villares del Saz) 7 4 3 3
CRA LOS SAUCES (Cafamares) 4 3 3

CEIP CASABLANCA (Cuenca) 2 7
CEIP ISAAC ALBENIZ (Cuenca) 1 8

CEIP FRAY LUIS DE LEON (Cuenca) 1

CEIP RAMON Y CAJAL (Cuenca) 0 3 4
LA MILAGROSA (Cuenca) 0 8

GRUPO 4. CUENCA

Ne Ne Ne
ENTIDAD Baremo Equipos Equipos Equipos
12-2¢ LWL 52_62

CRA CAMPOS DE LA ALCARRIA (Huete) 12 6 6 5
CEIP SANTA TERESA (Cuenca) 9 4 5 5
CEIP SAN FERNANDO (Cuenca) 7 6 6
CRA MIGUEL DELIBES (Villalba de la Sierra) 5 3 4
CEIP FUENTE DEL ORO (Cuenca) 4 12
CEIP LA PAZ (Cuenca) 4 4 4
FEC LA SAGRADA FAMILIA (Cuenca) 3 8 8
CEIP EL CARMEN (Cuenca) 1 5 5

V. INSCRIPCION

La inscripcion se ajustara al numero de equipos asignados por centro docente y
jornada segun las tablas anteriores o consideracion por parte de la Comision Técnica
Provincial atendiendo al numero de participantes que pueden componerlos segun
curso educativo (ver en apartado siguiente).

Cada entidad realizara su inscripciéon en el programa “Somos Deporte 3-18” a través
de la cumplimentacion telematica de la solicitud y modelo disponible en la Sede
Electronica de la administracion de la Junta de Comunidades de Castilla-La Mancha
disponible a través del siguiente enlace
https://deportes.castillalamancha.es/promoci%C3%B3n-deportiva/somos-deporte-3-
18/cdree (Inscripcién | nuevas entidades).

Con posterioridad y con una antelaciéon de 10 dias habiles a la realizacion de la
jornada los centros educativos han de proceder a la inscripcion del alumnado
participante atendiendo al siguiente procedimiento:


https://deportes.castillalamancha.es/promoci%C3%B3n-deportiva/somos-deporte-3-18/cdree
https://deportes.castillalamancha.es/promoci%C3%B3n-deportiva/somos-deporte-3-18/cdree
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a. Las solicitudes de participacién de los escolares de Castilla — La Mancha
deberan ser autorizadas por los padres, madres o tutores a través de la
secretearia virtual de Ila plataforma educativa Educamos CLM
(https://feducamoscim.castillalamancha.es/) que estara asimismo accesible
desde la sede electronica de la Administracion Junta de Comunidades de
Castilla-La Mancha (https://www.jccm.es).

b. Inscripcion de los equipos participantes en
http://deportes.castillalamancha.es/promocién-deportiva/somos-deporte-3-18
(Inscripcion | entidades registradas; deporte Iniciaciéon deportiva en primaria,
categoria actividad fisica primaria) atendiendo a su distincion mediante el
uso de numeracion o letra del equipo e incorporando en cada uno de ellos al
alumnado correspondiente.

Dicha inscripcion se realizara considerando el numero de equipos solicitados y
sus propios componentes, identificando los mismos de forma independiente
segun diferente denominacion. Por ejemplo:

CEIP “DeportesCu”; 1° - 23; A

CEIP “DeportesCu”; 1° - 2°% B; Y asi, sucesivamente.

Todos los equipos han de estar inscritos 10 dias antes de la celebracion de la
jornada.

VI. ASPECTOS ORGANIZATIVOS

A. Composicion de los equipos (roles):
Primero — Segundo;

Los equipos seran mixtos, estando formados por un minimo de 4 y un maximo de 6
jugadores, participando 3 de ellos directamente en el juego (chicos y chicas en
diferente combinacion).

Tercero - Cuarto de Primaria; Quinto - Sexto de Primaria

Los equipos seran mixtos, estando formados por un minimo de 6 y un maximo de 8
jugadores, participando 4 de ellos directamente en el juego (2 chicos y 2 chicas).

Ademas de considerar la participacidon en los juegos como deportistas, existira entre
otras, la figura del entrenador/a, quien podra estimar la realizacion de cambios
durante el tiempo de juego. Siempre, tras la consecucion de punto por parte de
cualquiera de los equipos participantes. Igualmente, podra orientar a sus comparieros
sobre las evoluciones en el juego.

Otro/a de los integrantes del equipo actuara como arbitro o juez del encuentro.

B. Instalaciones

En cada una de las sedes indicadas, las jornadas se celebraran principalmente en:
Las Pedroiieras: Complejo Polideportivo Municipal (Camino de San Clemente).
Motilla del Palancar: Campo de fatbol “El Carrascal” (Calle Isabel La Catdlica, s/n)

Cuenca: Polideportivo “El Sargal” y Campo de futbol “Joaquin Caparrés” (Bajada
a El Sargal s/n).


https://educamosclm.castillalamancha.es/
https://www.jccm.es/
http://deportes.castillalamancha.es/promoción-deportiva/somos-deporte-3-18
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C. Organizacién temporal de la jornada:

HORARIO JORNADA

9:50 Llegada de participantes
10:00 — 10:35 PRIMERA ROTACION
10:45-11:20 SEGUNDA ROTACION
11:20 — 11:40 DESCANSO - ALMUERZO
11:40 — 12:15 TERCERA ROTACION
12:25 -13:00 CUARTA ROTACION

13:00 Fin de la actividad. Vuelta a casa.

D. Juegos deportivos

El alumnado podra participar en todas las actividades programadas para cada jornada
existiendo un orden de rotacion entre las mismas.

Los juegos deportivos en los que participaran seran:

. Cancha iz
Blanco y diana dividida Bate y campo Invasion
10 - 20 Scoqter Earth Ball Long Ball Atrapa la
Bowling (lanzamiento) bandera
30 _ 40 Boccia Goalball sobre Long Ball Balonkorf
ruedas (patada)
so.g0  Discogol Datchball Balones a la Goubak
(ringo) caja

VII. ROLES DE PARTICIPACION

A lo largo del encuentro, todos los nifios y nifias experimentaran diferentes roles de
participacién, cuyas acciones principales deberian conocer de antemano con el fin de
conseguir una familiarizacién previa a su participacion en cada uno de los juegos
deportivos propuestos en las jornadas.

Asi, los roles y funciones principales en cada caso serian:

A. Jugador/a

Mantener una actitud activa durante el juego.

Apoyar a los companeros de equipo.

— Cumplir con las reglas del juego.

— Respetar a los oponentes, jueces y/o arbitros (juego limpio).

B. Entrenador/a

— Liderar al equipo.

— Establecer las posibles estrategias de juego.

— Tomar decisiones acerca de las alineaciones de equipo.

— Decidir los cambios de jugador/a dentro de la alineacion de juego.

C. Juez/Arbitro
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— Considerar si un equipo consigue el objetivo de juego, asignando la
consecucion de punto.

— Sefalar cualquier falta de juego (contraria al juego limpio).
— Senalar la salida del balén u objeto del terreno de juego.
— Indicar la reanudacién del juego (banda y/o centro).

D. Aficionado
— Aplaudir siempre el juego de ambos equipos.
— Respetar las decisiones del juez/arbitro.
— Evitar las discrepancias y acciones antideportivas ante los contrarios.

VIll. PROPUESTAS DE JUEGO DEPORTIVO
1° y 2° de EDUCACION PRIMARIA

a. Scooter bowling (blanco y diana)
1. Espacio de juego:

El espacio de lanzamiento estara dividido en dos partes: Una primera zona de empuje
o lanzamiento. A continuacion, estara la zona de frenado, al final de la cual, se
situaran 6 bolos, a razén de 2 por calle.

2. Objetivo de juego:

Derribar mediante el lanzamiento de la pelota el mayor numero de bolos posibles.
3. Puntuacion:

Se conseguiran tantos puntos como bolos sean derribados.

4. Otras reglas de juego:

El lanzador se situara sentado o de rodillas sobre la plataforma movil que sera
impulsada por un companero/a de equipo dentro de la zona de empuje o lanzamiento.

El lanzamiento ha de realizarse desde la zona de empuje o lanzamiento. En caso de
realizar el lanzamiento de la pelota mas alla de la linea de lanzamiento, los bolos
derribados seran considerados nulos.

b. Earth ball (cancha dividida)
1. Espacio de juego:

Dos equipos se situan en el espacio de juego divido en su mitad por una red que
delimita el campo propio y contrario.
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2. Objetivo de juego:
Enviar el baldn gigante al campo contrario, evitando su caida en el campo propio.
3. Puntuacién:

Un equipo conseguira punto cuando haga llegar el balén gigante al suelo del campo
del equipo contrario.

4. Otras reglas de juego

El balén gigante sera siempre jugado con las manos, pudiéndose empujar o golpear.
En ningun caso, podréa ser agarrado o pellizcado.

c. Long ball (bate y campo)
1. Espacio de juego:

En un espacio comun, coexistiran dos equipos con funciones diferenciadas (ataque y
defensa). En ambos extremos del espacio de juego, se situaran dos bases. Una
identificara la zona de lanzamiento, siendo igualmente base de cierre o carrera. La
otra, estara situada en el extremo contrario como lugar intermedio de carrera (primera
base). Entre ambas se situara la base del receptor.

o/ @& «° ® .0
®

2. Objetivo de juego:

Conseguir carrera, tras la realizacion del lanzamiento y la realizacion del recorrido
existente entre la base primera y la de cierre o carrera.

3. Puntuacion:

La consecucion de carrera otorgara punto al equipo atacante.
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4. Otras reglas de juego:

El equipo atacante iniciara la entrada mediante el lanzamiento del balén, siempre
hacia delante de su posicién de lanzamiento.

El equipo defensor podra eliminar a un contrario si hace llegar el balén a la base del
receptor antes de que llegue a cualquiera de las dos bases del espacio de juego.

Existira cambio de roles cuando:

— El equipo atacante haya realizado tres entradas o lanzamientos.
— El equipo defensor decepcione un balén al aire.
— Cuando el equipo defensor elimine a los tres integrantes del equipo contrario.

d. Atrapa la bandera
1. Espacio de juego:

Dos equipos se situan en el espacio de juego divido en su mitad por una linea o
frontera que delimita el campo propio y contrario. En los fondos del terreno de juego se
ubicaran dos banderas o panuelos (una que defender y otra que conseguir).

]
1

>» @ OQF
®
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2. Objetivo de juego:

Ambos equipos tienen la mision tomar la bandera del equipo contrario.

3. Puntuacion:

Conseguira punto el equipo que lleve la bandera contraria al campo propio sin ser
ﬁ’;ir;ipr)]aaclio por los oponentes. En tal caso, la bandera sera devuelta a su posicion

4. Otras reglas de juego (prisioneros):

Los jugadores podran ser pillados en campo ajeno cuando sean tocados o atrapados,
debiendo sentarse en el suelo no pudiendo participar en el juego mientras no sean
salvados por un comparnero/a mediante toque o palmada.
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3°y 4° de EDUCACION PRIMARIA
a. Boccia (blanco y diana)
1. Espacio de juego:

Dos equipos se situan en un espacio de juego comun, con salida desde uno de los
extremos en el que se situaran los boxes de lanzamiento. A continuacion, se situara el
area de lanzamiento.

@

Aproximarse lo mas posible con cualquiera de las bolas del equipo a la bola blanca o
diana.

2. Objetivo de juego:

3. Puntuacion:

Conseguira un punto el equipo que mas préximo haya dejado una de sus bolas a la
bola blanca o diana.

4. Ofras reglas de juego:

Cada equipo dispondra de seis bolas, cada uno de diferente color (rojo y azul),
teniendo cada jugador/a 2 bolas a lanzar. Existira una ultima bola de color blanco
siendo la diana del juego.

Se considerara bola pérdida, y por tanto no valida, toda bola que salga del espacio de
juego.

Comenzara el juego, tras sorteo, el equipo que elija las bolas rojas. Ambos equipos,
alternaran los lanzamientos a realizar.

b. Goalball sobre ruedas
1. Espacio de juego:

Dos equipos se sitian en el espacio de juego divido en su mitad por una linea que
delimita el campo propio y contrario. En los fondos del terreno de juego se ubicaran las
porterias o lineas de fondo/puntuacion.
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2. Objetivo de juego:

Ambos equipos, en condiciones de limitadas de movilidad (sentados sobre plataformas
moviles), tienen la mision de pasar el balén rodando por la linea de gol del equipo
contrario.

3. Puntuacion:

Sera gol y por tanto, conseguira punto el equipo que envie el balén mas alla de la
linea de fondo o entre completamente en la porteria del equipo contrario.

4. Otras reglas de juego:

Todos los jugadores/as de campo han de jugar con antifaz. Se usara un balén con
cascabeles.

El balén ha de tocar el suelo, al menos una vez, en el campo propio antes de pasar al
contrario.

En caso de balén muerto (por falta de posesion por parte de cualquier integrante de
uno u otro equipo), sera pitado por el arbitro y siendo éste devuelto al equipo lanzador.

c. Long ball (bate y campo)
1. Espacio de juego:

En un espacio comun, coexistiran dos equipos con funciones diferenciadas (ataque y
defensa). En ambos extremos del espacio de juego, se situaran dos bases. Una
identificara la zona de pateo, siendo igualmente base de cierre o carrera. La otra,
estara situada en el extremo contrario como lugar intermedio de carrera (primera
base). Entre ambas se situara la base del receptor.

o/ @ «® ® .0
®

2. Objetivo de juego:

Conseguir carrera, tras la realizacion del pateo y la realizacion del recorrido existente
entre la base primera y la de cierre o carrera.

3. Puntuacion:
La consecucion de carrera otorgara punto al equipo atacante.
4. Otras reglas de juego:

El equipo atacante iniciara la entrada mediante el pateo del balén, siempre hacia
delante de su posicién de lanzamiento.

El equipo defensor podra eliminar a un contrario si hace llegar el balén a la base del
receptor antes de que llegue a cualquiera de las dos bases del espacio de juego.

Existira cambio de roles cuando:
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— El equipo atacante haya realizado tres entradas o lanzamientos.
— El equipo defensor decepcione un balén al aire.
— Cuando el equipo defensor elimine a los tres integrantes del equipo contrario.

d. Balonkorf (invasién)
1. Espacio de juego:

Dos equipos se situan en el espacio de juego divido en su mitad por una linea o
frontera que delimita el campo propio y contrario. Asi, dos jugadores defensivos
estaran situados en campo propio y otros dos - atacantes - en campo contrario. En los
fondos del terreno de juego se ubicaran dos canastas.

o o®
O% ! O
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2. Objetivo de juego:

Ambos equipos tienen la misién encestar el baléon en la canasta defendida por el
equipo contrario.

3. Puntuacion:

El valor de la canasta sera de 1 punto.

4. Otras reglas de juego (prisioneros):

El balén solo podra ser jugado con las manos, no pudiéndose golpear con el pufio.
Se consideraran faltas de juego:

- Driblar, correr o andar con el balén en las manos.

- Golpear o quitar el balén al contrario.

- Defender a un contrario del sexo opuesto o que ya se encuentre defendido.
- Jugar fuera del cuadro propio.

- Tirar al cesto desde el cuadro defensivo, en el saque neutral o tiro libre.
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5° y 6° de EDUCACION PRIMARIA
a. Disco gol (blanco y diana)
1. Espacio de juego:

En un espacio abierto se situara se situara el blanco o diana, pudiendo ser aro,

canasta, porteria.
-
-

2. Objetivo de juego:

Desde el lugar de inicio o entrada, cada equipo realizara el numero de lanzamientos
que sean necesarios hasta conseguir encestar el aro o ringo en la diana de juego.

3. Puntuacion:

Seran anotados tantos lanzamientos como sean necesarios hasta la consecucion del
objetivo de juego.

4. Otras reglas de juego:

Tras la salida y realizado el primer lanzamiento, los componentes del equipo
alternaran su participacion.

Todos los lanzamientos se realizaran desde el lugar en el que se haya detenido el
ringo en el lanzamiento anterior.

b. Datchball

1. Espacio de juego:

El espacio de juego estara divido en su mitad por una linea o cuerda delimitando asi el
campo propio y contrario.

Cada equipo jugara la pelota en su campo propio, no pudiendo sobrepasar la linea o
cuerda e invadir asi el campo contrario. Podra recoger una pelota en campo contrario
siempre que esté a su alcance y no toque o0 se apoye con cualquier parte de su cuerpo
en campo contrario.

@

- o ©
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2. Objetivo de juego:

Conseguir eliminar al equipo contrario mediante el golpeo del balén en el cuerpo del
contrario.

Un jugador sera eliminado cuando:

- La pelota le golpee en el cuerpo (con o sin impacto directo), botando
después en suelo, pared o techo.

- Pise la cuerda central.

- Invada el campo contrario.

Todo jugador ha de reconocer su eliminacion levantando su mano.

Un equipo obtendra punto cuando consiga eliminar a todos/as los jugadores/as del
equipo contrario.

3. Otras reglas de juego:

El partido comenzara a la voz de “datchball”, con las pelotas sobre la linea o cuerda
central, estando los jugadores de uno y otro equipo en contacto con las paredes del
fondo.

Las pelotas de juego podran ser lanzadas o golpeadas con las manos. En ningun caso
con los pies.

c. 3 balones a la caja (bate y campo)
1. Espacio de juego:

En un espacio comun, coexistiran dos equipos con funciones diferenciadas (ataque y
defensa). En un extremo del espacio de juego, se situara la zona de lanzamiento y/o
pateo, siendo igualmente base de cierre o carrera. Enfrente de la misma, estaran
situadas tres bases como lugar intermedio de carrera. Entre todas estas se situara la
base del receptor.

A
AOO

2. Objetivo de juego:

Conseguir carrera, tras la realizacion del lanzamiento y/o pateo y la realizacion del
recorrido existente entre bases.

3. Puntuacion:

La consecucion de carrera otorgara un punto al equipo atacante.
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4. Otras reglas de juego:

El equipo atacante iniciara la entrada mediante el lanzamiento y/o pateo de tres
balones, siempre hacia delante de su posicion de lanzamiento.

El equipo defensor podra eliminar a un contrario si hace llegar los tres balones a la
caja o base del receptor antes de que éste lleque a cualquiera de las bases del
espacio de juego.

Existira cambio de roles cuando:

— El equipo atacante haya realizado tres entradas o lanzamientos.

— El equipo defensor decepcione un balén al aire.

— Cuando el equipo defensor elimine a los cuatro integrantes del equipo
contrario.

d. Goubak
1. Espacio de juego:

Alrededor de una porteria central compuesta por tres postes situados en los vértices
de un triangulo equilatero, existe un espacio compartido por dos equipos en el que se
ubican tres areas diferenciadas (cada una de ellas de un valor o puntuacion diferente).

3 puntos

%

2. Obijetivo de juego:

Hacer pasar limpiamente el balén por la porteria central para que, al otro lado, un
compafero/a del equipo lo recepcione antes de que toque el suelo o sea interceptado
por el rival.

Puntuacion:

Un equipo sumara una puntuacion de 1, 2 6 3 puntos (en funciéon del area de
recepcion), si un companero pasa con las manos el balon limpiamente por la porteria
central y es atrapado por otro compafero antes de que caiga al suelo o sea
interceptado por un contrario.

Un equipo restara una puntuacioén (1, 2 6 3 puntos — en funcion del area de recepcion)
al equipo contrario, si el balén (en igual condicién que el caso anterior) ha sido
lanzado con los pies.

Otras reglas de juego:

Sobre los jugadores:
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- El jugador con balén solo podra moverse dentro del area en el que haya
atrapado el balon.

- Eljugador sin balén podra moverse libremente por cualquier area de juego.
- El area de porteria no podra ser invadida por ningun jugador.

Sobre el pase:

- Pasador y receptor han de estar situados en diferentes areas de juego en el
momento de la recepcion.

- No existe la posibilidad de chicle (pasar a quien nos ha pasado).

H. TRANSPORTE

Se utilizaran vehiculos adecuados al numero de deportistas que se desplacen a las
distintas competiciones, realizandose, en su caso, las correspondientes rutas para
recogida de los mismos, que seran coordinadas por la Comision Técnica Provincial
(Servicio de Juventud y Deportes de la Delegacién de Educacién, Cultura y Deportes
en Cuenca) en base a la relacion final de participantes de cada jornada.

Nadie podra subir a los autobuses si no esta inscrito en la jornada.

No se podra contratar ningun autobus sin la coordinacion del Servicio de
Juventud y Deportes de la Delegaciéon de Educacién, Cultura y Deportes en
Cuenca. De hacerlo asi, la entidad responsable correra con los gastos del
mismo y la comision técnica provincial eximida del abono.

Aunque en un desplazamiento viajen varios equipos, incluso pertenecientes a distintos
clubes, se le entregara al transportista UN UNICO parte por viaje.



