El formato de juego para la compgticid AQ 4 al juego 5x5 para
os d ego.

facilitar el aprendizaje de los a S y tactic

Provincial de Cidad Real).
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UTILIZACION DIQACTICA DE LOS SUPLENTES

La consideracién ‘de la existencia de suplentes obedece al fin de poder asumir la
ausencia de un miembro del equipo durante una jornada de competicion.

En el formato de competicidon 4x4 vy, partiendo de la configuracién del equipo de 8
jugadores, mientras clatro estdn compitiendo, los cuatro suplementes evaluaran el
rendimiento de juego deyun/a compafero/a.

En el formato de competicidn 5x5, los suplentes rellenardan una hoja sobre estadistica
de juego colectivo que sera posteriormente utilizada por el entrenador para la
elaboracién de entrenamientos. Esta ficha estadistica no se realizard en caso de no
existir suplentes debido a la ausencia de algiin/a componente del equipo.

SELECCION DE ROLES

Se contemplaran los siguientes rolés por equipo:

- Jugador

- Roles de equipo

Rol

Director/a deportivo/a

Entrenador/a

Preparador/a fisico/a

Encargado/a de material

“Capitan/a

Suplente

*Otorgar funciones de'tr de

- Roles de organizacion
Rol N\ 0 ia
4

Arbitro/a & res/as (2)

jco
Anotador/a 2 En ad e I
Jueces de Igualdad 2 Dire rtivo

Capitan/a (1)

o Comités de disgiplina e igualdad (elaboracidn de ficha)
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Castilla-La Mancha  'nstituto de la Mujer

IDENTIDAD DE LOS EQUIPOS

Los equipos construirdn su identidad conforme a los siguientes criterios:

- Elaboracion de escudo
- Mascota
- Grito de guerra,\danza o haka a realizar antes de los partidos oficiales

- Color de camisetayy personalizacion de la misma (ej: rotuladores para textil)

- Opcionalmente cada equipo puede diseflar una pancarta tematizada que se

visibilizaran tanto enylas jornadas de competicion intercentro como intracentro.

CUADERNO DE EQUIPO

La Direccion General de Juvent
el material de apoyo para el des

y Deportes facilitara el cuaderno de equipo con todo
rollo de la Temporada.

DISENO DE TEMPORADA Y CONTENIDO DE ENSENANZA

Una de las claves para el éxito de la
los centros participantes.

iciativa es la coordinacion y comunicacion entre

Previo a la implementacion g
desarrollo del contenido (seg

rada, los profe s en, consensuar el
deI contenido té
mponentes_del

Ello garantizara mayor
resultados.

Salvo situaciones que J6 aconsejen, se evitara que un equipo de un determinado nivel
compita en otro difefente.
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Se plantean dos gpciones de evento final:

a) Evento final unico: se realiza tras la finalizaciéon de la temporada en el centro
escolar (competicion intracentro). Consiste en una Unica jornada de
competicion.

b) Evento final Itijornada: se realizan al menos dos jornadas de competicion
intercentros, siendo una de ellas durante el desarrollo de la temporada.

Ev\nto final dnico Evento final multijornada

lez de organizacion.  Amplifica la vivencia del
alumnado con el modelo.

Ventajas Mayor sen

Menor alteracion del normal
funcionamientoidel centro. Potencia las relaciones
sociales.

Profundidad de aprendizaje
contenido y funciones de
orgafizacion.

Inconvenientes

cuanto
responsa

en el evento final
tenido experiendci

Tabla 1. Ventajas e inconvenientes de las opciones de evento final.
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PUNTUACION EN LA COMPETICION

¢Como cada uno de los equipos puede sumar puntos?

-  COMPETICIO INTRACENTRO e INTERCENTROS: El resultado final del
encuentro vendra determinado por:
o Resultado del encuentro:
= Vigtoria: 3 puntos
= Empate: 2 puntos
= Derrata: 1 punto

= Pocaigualdad:

CUADROS DE COMPETICION

El personal del servicio de Juyg dﬁoA

eal serd
cuadros de competicidn del £ al, con indepen

#Ie ion Provincial de
e argadg de organizar los
d 4ste sea Unico o

Para ello, con la suficient i6 gue enviar la
clasificaciéon de la competici i dafuna de las

dn con antelacion
cluiran las

El servicio de Juventud y Depor, competg
cuadros de co

actlian como organizadores.
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INSTALACION DE&VENTO FINAL

Previa a la jornada intercentro, se conocera por parte de los centros participantes el
reparto y distribucidon'de los espacios de juego de cada nivel (A, By C) y equipos.

Se aconseja una instalagion abierta, siendo la mejor opcidn un campo de fatbol, cuyo
espacio estara delimitad® por conos o cintas de balizar que facilitara la identificaciéon
de las diferentes zonas de juego, las cuales estaran numeradas.

Figura 1. Ejemplo de organizaciGamse 05
EVALUACION

La Direccién General de Juve
necesarias para medir el impacto

Entre ellas se pretende constatar:

cion desde el contexto educativo al extraescolar.
cion del modelo entre chicos y chicas.

- Transferencia de la moti
- Diferencias en la perc

SEGURO DE ACCIDENTES DEPORTIVOS

La actividad formara parte de la oferta de actividades del programa Somos deporte 3-
18, dentro de la linea’de promocidn deportiva.



